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EpucaTioN CoNFERENCEQN
"Dijital Yetkinlik ve STE(A)M Egitimi”

Dijital Cagdaki Anahtar Yetkinlikler, Dijital Yetkinlik ve STE(A)M'dir. STEAM Alanlarindaki
Egitimin guclendirilmesi icin, yeni nesil dijital teknolojiler ve Web 3.0 paradigmasi ile ytksek
dizeyde Dijital Yetkinlik sahibi olmak 6nemli hale gelmistir. Toplumlarin dijital tuketici
olmaktan ¢ikip dijital igerik Ureticisi olmalari gerekiyor. EDUCCON 2022'de Egitim ve STE(A)M
alanlarinda dijital teknolojiler ana tema olarak belirlenmistir. Karma bir formatta (¢evrimigi ve
yuz ylze konferans) gergeklestirilecek olan EDUCCON 2022'de metaverse deneyimi de
sunulacaktir.

EDUCCON 2022'de;

Uluslararasi Keynote Konusmalar (Yiizylize ve Online)
Calistaylar, (Kayit olan herkese aciktir.)

Egitim Oturumlar, (Kayit olan herkese agiktir.)

Odiiller, (Bildiri sunum &diillerinin yani sira kayit olan izleyicilere Uluslararasi STEM Egitim
icerikleri ve Seminerler 3 ay boyunca Ucretsiz olarak saglanacaktir.)

Uluslararasi indeksli dergilerde iicretsiz yayin firsatlari bulacaksiniz.

Bildiri gdnderimi ve izleyici kayd! icin web sayfamizi ziyaret etmeyi unutmayiniz.
Konferansa katilim ticretsiz ve Konferans Dili ingilizce ve Tiirkcedir.

Onemli tarihler:

Bildiri Onerileri icin son tarih: 14 Mart 2022

Online oturumlar i¢in video sunumlarin génderimi: 18 Mart 2022

Konferans tarihi: 24-25 Mart 2022

Bildiri kitabt icin tam metin génderimi: 10 Nisan 2022

EDUCCON 2022 Dijital Yetkinlik ve STEAM Egitimi Kitabt Yaywni: 30 Nisan 2022
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