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Giris

Manisa Celal Bayar Universitesi tarafindan diizenlenen DOGE Game Jam, Ege Kariyer Fuari
(EGEKAF25) kapsaminda gergeklestirilen bir oyun gelistirme maratonudur. Oyun gelistiricilerine
yonelik olarak diizenlenen bu etkinlik, katilimcilarin belirli bir tema ¢ercevesinde 24 saat boyunca
oyun geligtirmeleri Gzerine kuruludur. DOGE Game Jam, oyun gelistirme sureglerine ilgi duyan
ogrenciler ve profesyoneller i¢in blylk bir firsat sunmaktadir.

Etkinlik Hakkinda

DOGE Game Jam, Manisa Celal Bayar Universitesi Rektorligi onculiginde, MCBU Proje
Koordinasyon Uygulama ve Arastirma Merkezi ile Proje Ar-Ge ve inovasyon Toplulugu Dijital
Oyun Gelistirme Ekibi tarafindan organize edilmektedir. Etkinlik 26-27 Subat 2025 tarihlerinde
Manisa Celal Bayar Universitesi Sehzadeler Kampisii'nde gergeklestirilecektir.

Game Jam surecinde katilmcilar, etkinlik baslangicinda agiklanacak olan tema dogrultusunda bir
oyun gelistirme surecine dahil olacaklardir. Kodlama, grafik tasarimi, ses entegrasyonu ve oyun
mekanikleri gibi bircok asama titizlikle yurutulecektir. Mentor destegi ile katilimcilarin projelerini
daha olgun bir hale getirmeleri saglanacaktir. Etkinlik, katilimcilara hem teknik beceriler
kazandirmayi hem de ekip ¢alismasini deneyimlemelerini saglamay1 amaclamaktadir.

Katilim ve Kayit Siireci
DOGE Game Jam'e katilim EGEKAF (https://egekaf.mcbu.edu.tr) ve Yetenek Kapisi
(https://www.yetenekkapisi.orqg) Uzerinden gergeklestirilecektir.

« Kayitlar Yetenek Kapisi uizerinden alinacaktir.

o Etkinlik icin belirlenen tarih ve saatlere uyulmasi gerekmektedir.

o Takimlar en az 3, en fazla 4 kisiden olusmalidir.

o Katihimcilarin geligtirme sureci boyunca kendi bilgisayarlarini kullanmalari
gerekmektedir.

« Game Jam siiresi toplam 26 saat olup, etkinlik 26 Subat 2025 saat 08.00'da
baslayip, 27 Subat 2025 saat 18.00'da tamamlanacaktir.

e DOGE Game Jam, yalnizca EGEKAF kapsaminda yer alan 15 Universitenin
ogrencileri arasinda gergeklestirilecektir. Bu etkinlige katilabilecek Universiteler
asagida listelenmigtir:

1. Aydin Adnan Menderes Universitesi
2. Balikesir Universitesi

3. Dokuz Eylll Universitesi

4. Ege Universitesi

5. izmir Bakircay Universitesi

6. izmir Demokrasi Universitesi


https://egekaf.mcbu.edu.tr/
https://www.yetenekkapisi.org/

7. izmir Ekonomi Universitesi

8. izmir Katip Celebi Universitesi

9. izmir Kavram Meslek Yiiksekokulu
10. izmir Tinaztepe Universitesi

11. izmir Yiksek Teknoloji Enstitiisi
12. Mugla Sitki Kogman Universitesi
13. Pamukkale Universitesi

14. Usak Universitesi

15. Yasar Universitesi

Saglanacak Olanaklar
e internet erisimi,
e Mentor destegi,
e Calisma alani,
e Konaklama imkani,
e Yemek ve icecek hizmeti saglanacakitir.

Odiiller
Game Jam'de;
+ Birinci olan takimin tim Gyelerine tablet bilgisayar,
ikinci olan takimin tiim yelerine kablosuz kulak ustii kulaklik,
Uglincii olan takimin tim Gyelerine akill saat hediye edilecektir.
Tdm katilimcilara Genglik ve Spor Bakanligi Manisa Sehzadeler Genglik Kampina katiima
hakki saglanacaktir.
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Etkinligin Amaci

DOGE Game Jam, yaratici disunmeyi tesvik etmek, oyun gelistirme alaninda teknik becerileri
ortaya ¢ikarmak ve katilimcilara ekip ¢calismasi deneyimi kazandirmak icin tasarlanmistir. Ayrica,
sektorde deneyim kazanmak isteyen genc gelistiriciler icin profesyonel mentorlar esliginde bir
6grenme ortami sunmaktadir.

Kurallar

- Sunulan oyun fikirlerinin 6zglin olmasi gerekmektedir.

- Katilmclilar, etkinlik boyunca saygili ve etik kurallara uygun bir sekilde hareket etmelidir.
- Takim iginde Uye degisimi yapiimamaktadir.

- Game Jam suresince verilen talimatlara uyulmalidir.



- Yarigma boyunca Toplumsal Yagsam Bilinci (TYB) kurallarina uyulmalidir.
DOGE Game Jam’e katilarak oyun gelistrme dinyasinda yeteneklerinizi kesfetmek, ekip
calismasi deneyimi kazanmak ve profesyonellerle iletisim kurmak igin Yetenek Kapisi tUzerinden

kayit olun!

Degerlendirme Kriterleri

Proje jurisi tarafindan asagidaki kriterlere gére degerlendirme yapilacaktir:

Kriter Aciklama
Temaya Uyumluluk Oyun, verilen tema ile ne kadar uyumlu
gelistirilmigtir?
Ozgiinliik ve Yenilik Oyun fikri ne kadar yaratici ve farkh bir bakig
agisi sunuyor?
Oyun Tasarimi Konsept kalitesi, mekaniklerin dengesi ve genel
tasarim basarisi
Oynanabilirlik Teknik basari, kontrollerin akiciligi ve hatasiz
calismasi
Eglence Oyunun oynanabilirlik stiresi boyunca ne kadar
keyif verdigi
Gorsel ve Ses Tasarimi Grafik kalitesi, ses efektleri ve muiiziklerin
uyumlulugu
Yapay Zeka Kullanimi Yapay zeka destekli unsurlarin basarili
uygulanmasi

GameJam Sonucu Beklentiler

e Yaratici Prototipler: Katilimcilardan yenilikgi ve sektdrde ilgi gekebilecek oyun
prototipleri olusturmalari beklenmektedir.

o Ekip Galigsmasi: Takim iginde etkili iletisim ve rol dagilimi becerileri geligimi.

e Sunum Becerileri: Katilimcilarin projelerini profesyonel bir dille sunarak deneyim
kazanmalari.

e Mentorluk ve ilham: Alanin uzmanlarindan alinan geri bildirimler ile oyun gelistirme
bilgisinin artiriimasi.

o Networking: Katilimcilarin sektor profesyonelleri ile tanisma ve yeni baglantilar kurma
firsati yakalamalari.

e Eglence ve Deneyim: Yaratici ve dinamik bir ortamda keyifli bir gelistirme sureci
yasama.



