HizlandiriimisHTML Kursu Notlari:
Giris
HTML nedir?

Hergeyden dnce bazen yanaslasidigi gibi HTML bir programlama dili dégglir. HTML bir
mark—-up (~igretleme) dilidir, yaiaig denen 6zel @retlerle bir yazinin timind ya da sadece bir
kisminin gériinimuni ve/veydeasini degstirmeye yarar. Orndg herhangi bir tag olmadan
default yazi tipinde gérunen bir yazi, HTML icinde dnlne ve arkas#na ve</I> igaretleri
gelincebu gkilde italik gorular

Ayrica, gelign browser teknolojileri sayesinde, HTML igine yazilatria resim, ses, video,
Java, JavaScript, VBScript gibi dillerle yazilnpgogramlar, ya da dey nesneler de gémudilebilir.
Bu sayede bir HTML doékimani dizenlenmsizampaji yapiimisir metin dosyasi olmaktan
cikip tam anlamiyla bir multimedia ortami olmaya da hizmet edebilir. Wmbegpwser'a 6zel
olarak yazilan gerekli plug-in’ler (~eklentiler) sistemde varsa, HTML’le online bir gazete, bir
dide-show,,gket-ici yazilimlarin ¢aligbildigi bir platform yaratabilirsiniz.

HTML tag'leri
HTML tagleri bir cok farkh gkilde siniflandinalabilir. Bir siniflandirmai sekildedir:

1. Bir agma bir de kapama tag’'inden @agontainertag’leri,
2. Tek basa bulunan tag’ler.

Ornek olarak, ilk gruptan

<B>Kalin yazi</B>
<FONT COLOR="Maroon" SIZE="+1>Blyikce, gri metin parcasi</FONT>

ikinci gruptansa

<HR>
<META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="5" URL="http://www.ulakbim.gov.tr/">

verilebilir.

HTML Dokimanlarinin Yapis:

Bir HTML dokimani genel olarak (istisnalari vardiypgsiaki gkildedir:

<HTML>

<HEAD>

<l-- Head elemanlary ——>

Burada genelde dékiman icerig “i di inda kalan karakter set tanimlamalari, ba

</HEAD>

<BODY>

<l-- Body elemanlari ——>

Burada ise dokiimanin asil icerig “i vardir, icinde metin, ses, video vb icere k
<BODY>

</HTML>



Kuraldig durum olarak da frameseter verilebilir, framesetlekBODY></BODY>tag’lerini
icermeyebilirler. Frameset’lere ileride gelinecektir.

Ik HTML Dokiimant:

Ornek olarak gaydaki HTML kodunu ele alalim:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<l-—last modified on Tuesday, June 02, 1998 12:26 AM ——>
<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html;CHARSET=iso—-8859-9" >
<META NAME="GENERATOR" Content="Visual Page 1.1 for Windows">

<META NAME="Author" Content="Cineyt YILMAZ">

<META NAME="Keywords" Content="deneme, learning HTML, dummy document">

<TITLE>I Ik HTML Doékimani</TITLE>

</HEAD>
<BODY TEXT="#333333" BGCOLOR="White" LINK="Navy" VLINK="#006600" ALINK="#00 ¢

<H1> Guzelinden bir ba lik atalim <H1>

Bu Ulakbim’deki birlikte inceleyeceg “imiz ilk HTML dékiimani.<BR>
I cerig”i imdilik dnemli olmasa da ona da sira gelir :)<BR>

Bu satirin 2 altinda bazi sayilar olmali, acaba ¢yle mi?

298 93 00
<HR>
Hemen Ustimde irin bir ¢izgi var.

<BODY>
<HTML>

Y ukaridaki kodun ilk satirr SGML (HTML'in atasi) s6zdizimine gora@saki satirlarin bir

HTML 3.2 dokimani oldugnu belirtmektedir, genelde ihmal edilebilir, ancak Internet tzerinde
bazi HTML validator (s6zdizimini kontrol eden programlar) tarafindan

kullanilir ve egr kullaniimazsa dokiimanin HTML 2.0’a uygun oldugrsayilir.

2. satirda bir HTML comment’i (agiklamasi) vardir. HTML commentleti-- ile bagar ve -—>
ile biter. Bu iki tag arasinda kalan bitin yazilar browser tarafindan ihmal edilir (JavaScript haric,
ileride bu konuya geri dénulecektir).

3. satirda dokiimanimiz resmi olarak ac|limusunmakta.

4. satirda browser’'in dokimani gosterirkgnesyarayabilecek bazi bilgiler vb elemanlarin
bulundugy HEAD kismi aciimaktadir.

5. satirda dokiimanin render edilirken (mizanpajinin yapilip ekrana dokilurken) kullanilacak
karakter seti verilmektedir. Sik kullanaecamz setler ISO-8859-1 (Latinl) ve ISO 8859-9
(Turkge)'dur. Bazi Windows programlarinin (isimleri laziniiddegullandigy bir set ise standart
olmayan Windows—-1254 (Unix’te gorunttlenemeyen bir Turkge)'dur.

6. satirda dokiiman hazirlanirken hangi HTML editériinian kullaniicagmaktadir.



7. satirda dokimani hazirlayanikis ismi vardir.

8. satirda daha ¢ok AltaVista, HotBot gibi bazi arama makinelerinin kullebdiiilgi
bulunmaktadir. S6zgelimi AltaVista’da arama yapan birinin sizin dokiimaninizaasasi
istiyorsaniz, verebileCégnahtar kelimeleri burada tanimlarsiniz.

9. satirda dokiiman gdsterilirken browser’da pencereninjoatarak ne gorulecedilgisi
vardir. Bu bilgi ayrica sayfanizi bookmark’ina (Navigator) ya da favorites’ine (Explorer) ekleyen
kisilerde gorulecek olan isimdir.

10. satirda HEAD kismi kapanmaktadir.

11. satirdan itibaren dékiimanin icefigmen hemen besnaktadir. Burada sayfanin
goruntulenirken ana goriniman nasil oladagjirlenir. BODY’den sonra gelen 5 eleman
sirastyla,sinlari ifade eder:

® Diiz metin rengi

® Arka fon rengi

® Ziyaret edilmemijdinklerin rengi

® Ziyaret edilmislinklerin rengi

® Fareyle link’e tiklandigandaki (diigne halen basiliken) link’in rengi
® Arka fonda kullanilacak olan resim

Burada renkleri verirken 2 tip gosterim kullandik, #RRGGBB ve Remki. #RRGGBB,
hexedecimal olarak 2s bayttan Kirmizi, Ygkve Mavi bilegenleri verir. Orném saf kirmizi
#FF0000, camgobegO0FFFFdir. Diger gosterim daha kolaydir ve HTML standardinda bulunan
16 (Navigator icin ytze yakin) renkten birini verir. White, Blue, Gold gibi bir ¢ok renk
bulunmaktadir.

Arka fonda resmin kullanil@igye tabii ki kullanicida gésterilebilen bir resmin oldug
dokimanda arka fon renginipi ise? Internet’e bdgkullanicilarin bir kismi hatlari yayas
oldugu icin resimleri otomatik yiklemezler. Bdyle bir durumda dokimaninizin istezkgen
yakin gorulebilmesi ve, bazen oldugibi siyah Ustlne siyah yazan, yanj lgds gorinen bir
sayfayla kardagnamalari igin verilmesi tavsiye edilir.

Renkleri verdikten sonra artik sira geldi ieri@)nce <H1>ve </H1> arasina kocaman bir Pas
koyduk. Buradai1 ve He arasinda istedigiz birini badik veya altbakk atmak igin

kullanabilirsiniz. H1 en 6nemli haklar icindir ve en buytgdir. He ise en dnemsiz bhldar

icindir ve en kucguktur. Bu hhklarin kullanici tarafinda nasil gorileaeigbilemezsiniz, ancak
elinizle yapacaguz bir dizenlemeden (puntoyu 2 arttir vs gibi) daha kolay ve garantilidir, clinki
browser uygun bir blyuklik sececektir.

Badig attiktan sonra biraz metin yazilnus satir sonunda browser’in bir alt satirdan devam
etmesini sOyleyerBR>tag'’i var. Devam edelim, alt satira gecijmes tekrar <BR> verilmig. Onun
altindaki satirda yazdiga gore iki alt satirda bir telefon numarasi olmasi gerekiyorAnsak
browser'da bakildigzaman bdyle olmadigyérilecektir, ciinkii HTML  <BR>, <P>, <H3> gibi
tagler dignda dokiman icindekibitin satir sonu karakterlerini, tab’lerini ve birden fazla
bodugu, Uctine birden whitespace de denir, ihmal eder ve tek Pukoksrakteriyle déigtirir.

Sonraki satirda<HR>Yyatay bir ¢izgi ¢cektik (maalesef/R> diye bir tag’imiz yok).



Sonra biraz daha metin ve sirasiyla BODY'yi ve HTML dokimanimizi kapattik.

HTML 4.0 ve StyleSheet’lerin kullanima girmesiyle ¢ yukaridaki BODY tanimi artik
desteklenmemektedir.

<BODY TEXT="#333333" BGCOLOR="White" LINK="Navy" VLINK="#006600" ALINK="#00 ¢
yerine

<STYLE type="text/css">

BODY { background: white; color: #333333;
background—image:URL("resim.jpg");}
A:link { color: navy }

A:visited { color: #006600 }

A:active { color: #009999 }

</STYLE>

kullaniimasi 6nerilmektedir.

Temel HTML Tag'leri:

<HTML></HTML>, <HEAD></HEAD> ve <BODY></BODY>: HTML'in en temel blok
tag’leridir. Bir HTML dokimani geneldeHTML>ile bagar ve </HTML> ile biter, ancak verilmese
bile, browser dokiimani sorunsuz olarak goérintileyebilir. Aggi SBODY>igin de gereklidir.
Ancak,<HEAD3in verilmesi ve dokiiman icinde HEAD blagzarsac<BODY3nin de verilmesi
zorunludur. Parametre olarair cok blok elemani gibLANG=Dil alir. Ornégn <BODY LANG=tr>.

<TITLE></TITLE>: llk 6grenilmesi gereken tag’lerden biridir. Kullanimi basittir ve HEAD
blogunda kullanil.

<P></P>: Paragraf agma kapama tag’leri. Yeni bir paragraf acarken/kapatirken kullantlir.
Browser<p> tag’iyle karslagigl yerde yukaridan ve, agdan biraz bdsk birakir. Cogl

browser kapama tag’inin olmasina ihtiya¢ duymaz.

Y ararli bir parametre olarak ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT alabikp
ALIGN="CENTER">Metin...<P>  dedigniz zaman aradaki bitiin metin sol tarafa yaslildeg
ortalanm|sgoralir. RIGHT ise yaziyi sagdayar.

<BR>: Satir sonu tag'i. Kapama tag'’i yoktwp> gibi altta, Ustte bdsk birakmadan yeni bir
satir agar.

<HR>: Yatay ¢izgi tag'i. Parametre olarak ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT, WIDTH=xx%,
SIZE=x ve NOSHADE alabilir. WIDTH ile yluzde olarak geligni verebilirsiniz. SIZE’In
varsayilan dégri 2'dir. NOSHADE ileyse, 3 boyut etkisini isteméutigi belirtebilirsiniz.

<B></B>: Kalin yazi tag'i. teride kalan biitiin metin kalin harflerle gorintiilenir. Ancak yeni
HTML standartlarini hazirlayan organizasyotB></B> yerineileriki gtinlerde
<STRONG></STRONGkullaniimasini 6nermektedir.

<I></I>: ltalik yazi tag'i. Geride kalan biitiin metin italik harflerle gériintilenir. Yine
<STRONG></STRONGgIbi, <I></I> yerine<eEM></EM>(emphasis) kullaniimasi énerilmektedir.

<H1></H1>...<H6></H6>: Bagdik tag’leri. Dokimani ¢g#li bolumlere ayirmak ve bunlari
belirtmek i¢in kullanabilirsiniz. ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT parametresi alabilir.



<OL></OL> ve <LI>: Numaralandiriimidiste (ordered list) tag’leri. <OL>ve</OL> listeyi
acma ve kapama icirLI> ise yeni bir eleman tanimlamak icin kullanilir. Numaralar otomatik
olarak verilir.

<UL></UL> ve <LI>: Numaralandiriimamibste (unordered list) tag’leri. <uL> ve </UL>
listeyi agcma ve kapama iciq,I> ise yeni bir eleman tanimlamak icin kullanilir. Numara yerine
bullet konur.

<FONT></FONT>: Karakter tipini, puntosunu, rengini vermek icin kullanilir. Cok kullanilan
tag’lerden biridir. Parametre olarak FACE=Fostnl (Arial, Helvetica vs gibi), SIZE=x|+/- x
(SIZE="3", SIZE="-1" vs gibi), COLOR=#RRGGBB|Renisnhi (COLOR="#808080" vs gibi)
alabilir. HTML 4.0’da iptal edilmjsir.

<BASEFONT>:Dokimanin genel yazi tipini belirtmek icin kullanilir. Parametreleri <FONT>
tag’ininkilerle aynidir. HTML 4.0’da iptal edilmis.

<A></A>: Anchor tag'i. HTML’in HTML olmasini séigyan tag’dir. Metin igcinde bir h&a
yere, Internet Uzerinde herhangi bir dokimana, resme ya da herhangi bir sepvesailoasini
safar. En gerekli parametre olarak HREF=Kaynani alir. Kaynak kisminda kullanilabilecek
isimlere O6rnek olarak:

HREF=table of contents.html

HREF="../"

HREF=../MySubDir2/TarDosyasi.tar

HREF="http://www.ulakbim.gov.tr" /

HREF="ftp://cu.cork@efe.ulakbim.gov.tr/" (ftp client’ini acar, efe’y€laag ve kullanici

ismi olarak cu, password olarak cork verifréam tabii ki cork déd :)

HREF=telnet://efe.ulakbim.gov.tr/"

® HREF=mailto:cu@ulakbim.gov.tr?subject=HTML%20hakkinda+cc=cu%40reborn.com
(e—mail client'iny acar, cu@ulakbim.gov.tr adresine, subject’i HTML hakkinda olan ve bir
kopyasi da cu@reborn.com’a gonderilecek bir e-mail tasl&grtir. Dikkat edilirse,
bogduk yerine %20, @,&reti yerine %40 kullanilmis. %Karakter_Hex_Kodu olarak
istedigniz karakteri kullanabilirsiniz.lk parametreden 6nce ?, sonrakilerden dénce de +
kullanihr.)

® HREF="javascript:alert('Gidebilir miyim’)" (bir JavaScript kodu calis, ve ekrana

ustiinde Gidebilir miyim? yazan ve OK tuslan bir diyalog kutusu c¢ikartir.)

Ayrica bir diger parametresi NAME=Anchorsini’dir. Bu gkilde bir anchor tanimlatigz

zaman dokiuman icinde istédig bir yerden tam bu noktaya ziplamaniz mimkundur. Omneg
sayfa en tepesineA NAME=docTop><A> dedigniz zaman sayfanin en altina koydugiz bir <A
HREF=#docTop>Click here to go to top.</A> link’'iyle dokiimanin en Ustiine geri
donulebilmesini sagrsiniz. # jareti Gnemlidir ve link’in hedefinin bir anchor oldugu gosterir.
Ayrica <A HREF=../abuk%20subuk/other.html#enalt">bla bla..</A> gibi bir link’le bagka

bir dokiiman igindeki bir anchor’a da link koyabilirsiniz.

Tabii ki Anchor tanimlarken hem NAME hem de HREF parametrelerini verebilirsiniz. Bdylece
ayni anda hem dasiya link vermjs hem de d@ridan link verilebilecek bir blok tanimlamis
olursunuz. Orngéig, <A NAME=#giris HREF=gelisme.html>

<BASE>: Dokiuman icinde butiin URL’leri uzun uzadiya vermemek icin bir 6n—ek URL
tanimlamak igin kullanilir. Parametre olarak HREF=On-ek _URL'i alir. OmegBASE



HREF=http://www.ulakbim.gov.tr/> verildigi zamarkA HREF=index.html>l ~ gindekiler</A>
bulunulan directory’deki dabhttp://www.ulakbim.gov.tr'e yonlenir. Yine de hekilde bir
kullanim pek tavsiye edilmemektedir. HEAD bilogla kullaniimaktadir.

<IMG>: DoOkluman i¢ine bir resim yerlegnek icin kullanilir. Parametre olarak
SRC=Resim_URL'i, WIDTH=Genikk, HEIGHT=Y Ukseklik, ALT=Alternatif_Text,
LOWSRC=D{sik_Co6zunurlikteki_Resim_URL'i alabilir BORDER=Cerceve_ Kalinlig
HSPACE=x, VSPACE=x (Yatay ve dikey marjinler) alabilir. Cok sik olarak bir <A
HREF=....></A> bldg icine yerletrilir ve gorsel bir link yaratiimiolur.

<SUP></SUP> ve <SUB></SUB>: Siraslyla superscript ve subscript yazi icin kullanilir.
Superscript yapfigiz yazi yukarida, suscript yapig yazi aggda gorintilenir. Orneg x
(superscripted) ve M, (subscripted).

2

<BLOCKQUOTE></BLOCKQUOTEAIlInt yapmak i¢in kullanilir. Genelde ise bir Blogpptan
iceri indent etmek icin kullanilir. Bu dékimandaki kod drnekleri bu tag’le icemnudalgnmisir.
Indent etmek igin kullaniimasi ylzinden, alinti yaptagla tirnak (") jareti koymaniz tavsiye
edilmez.

<TT></TT>. Teletype (monospaced, sabit gékie) karakter kullanmak i¢in kullanilir. Courier
tipik bir teletype karakter tipidir. Bu sayfalardaki buttin kod érnekleri de Teletype stilindedir.

<PRE></PRE>: Onceden duzenlenrfpseformatted) metin bloklari igin kullanilir. Normalde,
HTML birden ¢ok whitespace'i tek bir blosx karakteriyle deéigtirdigi icin, gorunttlenmesi h&a
turli mimkin olmayan metin bloklari bu tag yardimiyla gérinttlenebilir. @rneg

Welcome to my little corner of tutorial
Here are some formatting that is otherwise impossible

May 1998
Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31

<STRIKE></STRIKE>: Strike—Through (Ustu cizili yazi) icin kullanilir. Vurgu vermek ya da
bir seyin iptal edildigni gostermek icin kullanilabilir ancak pek rastlanmamaktadir. HTML 4.0'da
iptal edilmigir.

<UL></UL>: Altcizgi gekmek igin kullanilir. Kullaniimasi pek tavsiye edilmeyen bir tag'dir,
¢unkd link’lerin altinda da genellikle altgizgi oldudgin alti ¢izili diiz metinle link’lerin birbirine
karigna ihtimali vardir. HTML 4.0’da iptal edilmiis.

<BIG></BIG> ve <SMALL></SMALL>:  Yazliy! yeni bir paragraf agmadan gecici olarak
buylutmek ve kicultmek icin kullantlir.

<BLINK></BLINK>: Netscape Navigator'in mlesr yanip sonen tag’i. Bir cok HTML yazari
isin suyunu kagirsa da, efektif bir kullanim hala mamkuanddr.

<CITE></CITE>: Atf (citation) yapildig zaman kullanilir. Genelde italik olarak render



edilir.

<CODE></CODE>:Ornek kod (C, Pascal vs gibi) verildzaman kullanilir. Genelde Teletype
olarak render edilir.

<ADDRESS></ADDRESS>Adres bolumleri igin kullanilir. Genelde italik olarak render edilir.

<SAMP></SAMP>: Ornek ciktl (program, script vs) icin kullanilir. Genelde Teletype olarak
render edilir.

<ACRONYM></ACRONYM#Kisaltmalar igin kullanilir. Parametre olarak
TITLE=Kisaltmanin_Acik_Hali alir. Oriég, <ACRONYM title="World Wide
Web">WWW</ACRONYM>

NOT: Yukaridaki son 5 tag ¢ifti genelde pek sik kullanilmasa da kullaniimasi tavsiye
edilmektedir. Dokimanlar icinde arama yaplilirken ve bir arama makinesi tarafindan
endekslenirken yardimci olabilmektedir. Ayricak@mbenzer tag’ler de mevcuttur.

<APPLET></APPLET>: Dokuman icine Java applet'i gommek icin kullanilir. Parametre olarak
CODE=Java_Class_Dosyas!_URL’i, CODEBASE=Class_Dosyasinin_Bulunigjn,
ARCHIVE=JAR_Dosyas!_URL'i, ALT=Alternatif Metin, ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT,
HEIGHT=Yukseklik, WIDTH=Genjik, MAYSCRIPT (JavaScript'lerle haberlebileceg) ve
NAME-=Isim_Bilgisi alabilir. Ayrica applet’in kullanabileCegarametreleri de, istenildigadar
PARAM NAME=Applet_Parametresisimi VALUE=Applet_Parametresi_Deg kullanarak
verebilirsiniz. HTML 4.0’da iptal edilmisr.

HTML 4.0’da gyle bir killanim mevcuttur:

<OBJECT codetype="application/octet-stream"
classid="java:Bubbles.class"
codebase="http://www.ulakbim.gov.tr/~cu/java/"
width="500" height="500">

Ekrana bir strii baloncuk gizen irin bir applet
</OBJECT>

<SCRIPT>: Dokuman i¢ine JavaScript, VBScript gibi dillerle yazilpragramciklar ggmmek
icin kullanilir. Parametre olarak LANGUAGE=Script_Dilsnhi alabilir. Ancak HTML 4.0’da
LANGUAGE yerine TYPE parametresi getirilftirs Ornegn <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript
1.1"> yerine<SCRIPT TYPE=text/javascript> kullaniimalidir.

<META>: HTML’in en kural tanimayan elemanidir denilebilir. Parametre olarak birepk s
adabilir, ancak en ¢ok kullanilan iki tanesi HTTP-EQUIV ve NAME'dir. Genel olarak bir de
VALUE ya da CONTENT parametresi takip eder. Ornek olarak:

<META HTTP-EQUIV="Expires" CONTENT="Tue, 10 Jun 1998 12:30:00 GMT">
<META HTTP-EQUIV="Content-Type"
CONTENT="text/html;,CHARSET=is0o—-8859-9">

<META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="5"
URL="http://www.ulakbim.gov.tr/">

<META HTTP-EQUIV="Content-Script-Type" CONTENT="text/javascript">
<META NAME="Generator" CONTENT="Visual Page 1.1 for Windows">

<META NAME="Author" CONTENT="Ciineyt YILMAZ">

<META NAME="Keywords" LANG=tr CONTENT="deneme, learning HTML, dummy

document">

Yukaridan da anjaabileceg gibi HTTP-EQUIV, HTTP protokoli tarafindan desteklenen bazi



parametreleri vermek icin kullanilir. Ornek olarak, 1. satirdaki tanimlama, dokiimanin gecerlilik
tarihinin 10 Haziran 1998’de dolaaag belirtir. Bu tarihten sonra kullanicinin bu dékimani
cache’den yuklemesi engellenir ve tekrar orijinal dokiimana gitmesi zorlanir.

<EMBED></EMBED>D06kuman icine genelde sik kullanilan plug-in’lerin desteKleskg,

video, animasyon gibi nesnelerin gdmulmesi i¢in kullanilir. Parametreler nesnenin tipine gore
degsir. Ancak ortak olan bir parametre SRC=Nesne_URL'idir. HTML 4.0'da iptal edilmis
Ornegn bir QuickTime 3.0 movie dosyasiju skilde gomebilirsiniz:

<EMBED SRC="myMovie.mov" CONTROLLER="FALSE" AUTOPLAY="TRUE"
CACHE="FALSE" WIDTH="240" HEIGHT="180">Plug-in’iniz yok mu? Ne

kotu!</EMBED>

HTML 4.0 kurallarina gore yeni gosteriju sekildedir:

<OBJECT DATA="myMovie.mov" TYPE="application/mov">
<PARAM NAME="width" VALUE="240" VALUETYPE="data">
<PARAM NAME="height" VALUE="180" VALUETYPE="data">
<PARAM NAME="controller" VALUE="false" VALUETYPE="data">
<PARAM NAME="autoplay" VALUE="true" VALUETYPE="data">
<PARAM NAME="cache" VALUE="false" VALUETYPE="data">
Plug-in’iniz yok mu? Ne kotu!

</OBJECT>

Ayrica HTML 4.0’da gelen yeniliklerden bir tanesi de DIR (direction, yon) parametresidir. LTR
(left to right) veya RTL (right to left) degini alabilir. Bir cok blok elemani icinde kullanilabilir.
Ornegn <HTML DIR="RTL"> veya<P DIR=LTR> gibi. Ancak hala bir cok browser tarafindan
desteklenmemektedir.

Tablolar:

Tablolar, HTML'in sayfa mizampaji agisindan en ¢ok kullanilan kisimlarindandir. Her ne
kadar buyik bir tabloya elle miidahele etmek lkemce olabilse de, yine de bilgi agisindan ele
alinacaktir.

Bir tablo genel olarakusma benzer.

<TABLE BORDER="2" CELLPADDING="3" CELLSPACING="1" HEIGHT="200"
WIDTH="90%" BGCOLOR="#A0A0AQ">
<TR>

<TD>1. siitun 1. satir</TD>

<TD>2. situn 1. satir</TD>

</TR>

<TR>

<TD>1. siitun 2. satir</TD>

<TD>2. siitun 2. satir</TD>

</TR>

<TR>

<TD>1. siitun 3. satir</TD>
<TD>2. situn 3. satir</TD>

</TR>

</TABLE>

<TABLE>tag’ini acarken BORDER="2" ile ¢ercevenin kalimhm 2 pixel, CELLPADDING="3"
ile hiicre igindeki yaz! ile gergevesi arasinda 3 pixel, CELLSPACING="1" ile hiuicreler arasinda
L'er pixel olacagni, HEIGHT="200" ile yuksekligin 200 pixel olacagi, WIDTH="90%" ile



genidiginin browser penceresinin %901 olacagve en son olarak da BGCOLOR="A0A0AQ"

ile arka fon renginin gri olaCay vermisolduk. Bunlardan hicbirini vermemasaydik, browser
genidik, yukseklik ayarlarini hiicre iclerindeki dataya gore otomatik yapardi ve kalinlik ve arka
fon rengini de varsayilanlardan atardi. Burada dikkat edilmesi gerekgzy biesdigniz

yukseklik veya genlik degerleri, hiicre icindeki elemanlardan kicukse, veniigdegerler inmal
edilir ve hicre icindeki elemanlatami taminaalabilecek en klcik deder kullanilir.

Tablo tanimlamalari her zaman igin satir satir yapilir. Yukarida gotiilgibg  <TR> (table row)
ile yeni bir satir aclyoruz, ve altina datb> (table data) ile elemanlarimizi siraliyoruz. Situnla
isimiz bittiginde </TD> ile, satirla jgmiz bittiginde </TR> ile kapatiyoruz. Tabii ki tablomuzla
isimiz bittiginde de</TABLE> ile tablomuzu kapatiyoruz.

Peki burada birinci satirda 2 yerine 1 tane gsiiisin vermek isteseydik ne yapacaktikzatir
bilgisini su skilde deggtirecektik:

<TR>

<TD COLSPAN="2">1. satir, ba lk satiri olabilir</TD>
</TR>

Ayni skilde 1. stitunda 3 satir yerine tek bir satir kullanmak, ighu yapacaktik:

<TR>
<TD ROWSPAN="2">1. situn, ba lk sttunu olabilir</TD>
</TR>

Asagdaki gibi bir tablonun kaynak kodw sekildedir.

EN UST
EN SAG EN
SOL IC UST UST
SAG IC
UST
SOL IC SOLSOL IC SAG EN SAG
ORTA ORTA ORTA UST
EN SOL
EN SAG
SOL IC ORTA ORTA ALT
SAG IC
ALT
SOL IC SOLSOL IC SAG EN SAG EN
ALT ALT ALT

<TABLE BORDER="2" CELLPADDING="2" WIDTH="500" HEIGHT="300">

<TR>

<TD HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE" COLSPAN="5"><P ALIGN="CENTER">EN
UST</TD>

</TR>

<TR>

<TD WIDTH="100" VALIGN="MIDDLE" ROWSPAN="4"><P ALIGN="CENTER">EN
SOL</TD>

<TD HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE" COLSPAN="2"><P ALIGN="CENTER">SOL IC



UST</TD>

<TD WIDTH="100" VALIGN="MIDDLE" ROWSPAN="2"><P ALIGN="CENTER">SAG IC
UST</TD>

<TD WIDTH="100" HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE"><P ALIGN="CENTER">EN SAG
EN UST</TD>

</TR>

<TR>

<TD WIDTH="100" HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE"><P ALIGN="CENTER">SOL IC
SOL ORTA</TD>

<TD WIDTH="100" HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE"><P ALIGN="CENTER">SOL IC
SAG ORTA</TD>

<TD WIDTH="100" HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE"><P ALIGN="CENTER">EN SAG
ORTA UST</TD>

</TR>

<TR>

<TD HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE" COLSPAN="2"><P ALIGN="CENTER">SOL IC
ORTA</TD>

<TD WIDTH="100" VALIGN="MIDDLE" ROWSPAN="2"><P ALIGN="CENTER">SAG IC
ALT</TD>

<TD WIDTH="100" HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE"><P ALIGN="CENTER">EN SAG
ORTA ALT</TD>

</TR>

<TR>

<TD WIDTH="100" HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE"><P ALIGN="CENTER">SOL IC
SOL ALT</TD>

<TD WIDTH="100" HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE"><P ALIGN="CENTER">SOL IC
SAG ALT</TD>

<TD WIDTH="100" HEIGHT="60" VALIGN="MIDDLE"><P ALIGN="CENTER">EN SAG
EN ALT</TD>

</TR>

</TABLE>

Y ukarida yeni bir parametre olarak VALIGN (vertical alignment) kullanildi. VALIGN ile hiicre
elemanlarinin hicrenin yukarisi mi ortasi mi yoksa altina mi yaslanabagjrtebilirsiniz.

Sola, sd@ yaslamak veya ortalamak i¢in €@ ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT> "I kullanabilirsiniz.
Tablolarla ilgili iki 6nemli not:

1. Hucre iginde hic bir data yoksa, browser o hiicrenin gergevesini gostermeznOrneg

<TABLE BORDER="1" WIDTH="100" BGCOLOR="#C0C0C0">
<TR>
<TD WIDTH="50"></TD>
<TD WIDTH="50">&nbsp;</TD>
</TR>
<TR>
<TD WIDTH="50">&nbsp;</TD>
<TD WIDTH="50"></TD>
</TR>
</TABLE>
2. E@er dokiman icinde varsayilan bir font kullantyorsaniz bile tablonun her hicresi icinde
bunu tekrar tanimlamaniz gerekir, ¢iinki tablolar icinde dokimanin tanimlanan karakter
tipinin Gstliine varsayilan karakter tipi konur. Otimeglokiiman font'unuzu Helvetica
tanimladiysaniz ve browser’in varsayilan font'u Times New Roman ise tablo icinde butln

yazilar Times New Roman olarak gorunur.



Veri GirisFORMIart:

Veri girisformlari genelde bir sunucuya bilgi gdndermek veya almak igin kullanilir. Cok yaygin
olarak sunucu tarafinda CGI (Common Gateway Interface) kullanilarak génderilenlbngi. is

CGI programlari en ¢ok Perl dilinde yazilmakta, ancak C, C++, Java, Unix shell’leri, Phyton, Dos
batch file’lari, ya da Windows exe’leri de olabilmektedir. Ayrica CGl'a alternatif olarak Servlet
(Sun’in tanimladigServer-Side Java applet’leri), ASP (Microsoft'un tanimladigfive Server
Page’leri) ya da LiveWire (Netscape’in tanimlad8grver—Side JavaScript) de bulunmaktadir.

Bu konular,sndilik bu dékiimanin konusu drsdadir.

Internet'te cok sik olarak isminizi, yaszi, meslémizi vs istedikleri formlar gérmisintzdar.
Ornegn aggdaki formu ele alalim:

Adiniz: asdas
E-mail adresiniz  asdas
Sifreniz: ek
Kullanim tipi: Ticari Kigsel
Meslegniz: Ogrenci
Linux is the best!
Kulandinz - |ircciims o
isletim sistemleri: Tabii ki Solaris
MacOS, almayayim
Dudinceleriniz: guzel bi ii tabii

Yeni bir stirim ¢ikfignda e-mail
adresime bilgi gonderiniz.

Gonder Sil-bgsin

Yukarida ilk iki eleman TEXT-BOX'tir. Sonraki sirada ikisinden yalnizca birini se¢ébiidig
RADIO-BUTTON’lar bulunmakta. Meslek segilen kontrol ise bir DROP-DOWN COMBO-BOX
(N'tir. Altinda birden ¢ok elemanin arasindan secim yapilabilecek bir LIST-BOX var.
Dugdlinceleri sordugmuz buytk kontrolin adi TEXT-AREA. Altinda evet/hayir gibi bir anlami
olan CHECK-BOX'1miz var. En altta ise formu doldurduktan sonra géndermek icin kultardig
SUBMIT ve form'u ilk haline getirmek (icefigsifirlamak zorunda dégicin kullandigmiz

RESET ddgnesi var,8ndi bu elemanlara yakindan bakalim:

<FORM ACTION="http://mww.ulakbim.gov.tr/cgi-bin/anket.cgi" METHOD="post">
Adiniz: <INPUT TYPE="text" NAME="isim" SIZE="25" VALUE="">
E-mail adresiniz: <INPUT TYPE="text" NAME="email" SIZE="25" VALUE="">
ifreniz:<INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="pass" SIZE="25" VALUE="">
Kullanim tipi: <INPUT TYPE="radio" NAME="kultip" VALUE="tica" CHECKED P
<INPUT TYPE="radio" NAME="kultip" VALUE="kisi">Ki isel
Mesleg  “iniz: <SELECT NAME="meslek">
<OPTION SELECTED>Og “renci</OPTION>
<OPTION>Serbest</OPTION>
<OPTION>Kamu</OPTION>
</SELECT>
Kullandig “Iniz i letim sistemleri:
<SELECT NAME="0s" SIZE="5" MULTIPLE>
<OPTION SELECTED VALUE=linux>Linux is the best!</OPT I
<OPTION SELECTED VALUE=winnt>Windows NOT</OPTION>
<OPTION VALUE=win95>Hiroshima 95</OPTION>
<OPTION SELECTED VALUE=solaris>Tabii ki Solaris</OPT I



<OPTION VALUE=mac>MacOS, almayayim</OPTION>
</SELECT>
DO Unceleriniz: <TEXTAREA NAME="TextArea" ROWS="7" COLS="35">guzel bi
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="sendmail" CHECKED>
Yeni bir siriim ¢iktig “Inda e—-mail adresime bilgi génderiniz.

<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Gonder">

<INPUT TYPE="RESET" NAME="Reset" VALUE="Sil-ba tan">

</FORM>

Simdi bu elemanlari daha da bir yakindan inceleyelim :)

1. ve 2. siradaki Input elemanlarimiz Text-Box tipinde, NANMdtml TYPE=Eleman_Tipi,
SIZE=Gorinen_Buyuklik, VALUE=Varsayilan_Degve
MAXLENGTH=Yazilabilecek_Maksimum_Karakter_SayisI parametrelerini almakta. Name
parametresine sonradan donulecektir.

3. siradaki yine bir Input elemanimyz var, ancak bu sefer TYPE ol@&a8SWORDerildigine
dikkat. Bu tip bir Text—-Box'in igine yazdigiz karakterler yerine standart bir karakter, genelde *
karakteri (Mac’lerde - bullet) gorulir. Parametre olarak Text—-Box’lar

4. sirada 2 adet Radio—Button'imiz var. Radio—Button’lar da Input tipi elemanlardan. Parametre
olarak NAME=Isim, VALUE=I¢sel_kim ve CHECKED almakta. NAME’leri ayni olan butin
Radio—Button’lar ayni grupta yer alir, ve kullanici bunlarin arasindaadece bitanesini

secebilir. VALUE parametresi de CGI scriptine aktarilan bir parametredir, sonradan donulecektir.
CHECKED parametresi ise, daagicta grup icinden hangisinin én-secilmaidugunu belirtir.

Birden fazla kullanilmamasi gerekir.

5. ve 6. sirada SELECT elemanimiz var. Evet, aslinda ikisi de ayni eleman, yalniz goruntleri
degsik. Combo-Box eklinde goriilmesinin tek sebebi, gorilen eleman sayisinin 1 olarak
verilmesi. Parametre olarak NAMEs#in, SIZE=Go6rinen_Eleman_Sayisi ve MULTIPLE

alabilir. MULTIPLE parametresi verdigiz zaman kullanici birden ¢ok elemani secebilir.
Combo-Box’larda pek kullanilmazSELECT>ve </SELECT> arasina istedigiz kadar
<OPTION></OPTION> yerlegirebilirsiniz. OPTION parametre olarak VALUEgdel kim ve
SELECTED alabilir. VALUE, CGil script'ine aktarilan bir degdir. SELECTED ile de 6nceden
hangi liste elemanlarinin segili olacagsdylersiniz. <SELECT>tag’inde MULTIPLE
vermemijseniz, birden fazla elemana SELECTED yazmaniz tavsiye edilmez.

7. sirada buyukce bir TEXTAREA'miz var. Parametre olarak NAMin)
ROWS=Satir_Sayisi ve COLS=Sutun_Sayisi alabilir. <TEXTAREA> ve </TEXTAREA>
arasina yazdigiz hergy, sayfada dnceden yazilnolarak cikacaktir. Ayrica, sadece
Netscape Navigator'in destekléedyRAP=OFF|SOFT|HARD parametresi vardir. Normalde,
yazdigniz yazi, uzun bir satir halinde devam eder. WRAP=SOFT yamda browser icinde
satir sonlarinda kelimeler bir alt satira gecer ancak sunucuya yine de tek bir satir halinde
gonderilir. WRAP=HARD yaptignizda hem browser’da hem de sunucuya giden metin satir
sonlarindan bolinmguslacaktir. Varsayilan deg OFF dur ancak WRAP=SOFT iyi bir se¢cim
olacaktir.

8. sirada Input tipinden bir Check—-Box'imiz gértiliiyor. NAMEim, VALUE=Deter ve
CHECKED parametrelerini alabiliyor.

Son sirada ise birer SUBMIT ve RESET tipinden Input elemanlarimiz var. RESET’le formunuzu
FORM’un ACTION kisminda belirtilen adrese yollarsiniz. Burada iki tip metod vardROSTve
GET. GET metodu yeni yuklenecek bir sayfaya parametre olarak gider ve URL’in bir parcasidir.



POST metodu ise tamamen ayri bir veri abisrak gider ve sonucunda yuklenecek sayfa
genelde bu parametrelerden bagizdir.

Bir formu doldurup SUBMIT diUmesine bastigizda, sunucuya giden bilgi, POST veya GET
metodundan hangisinin kullanildrga gore dégir ancak genel gortininusa benzer:

ismi=lvir+Zivir&cinsi=erkek&medhali=mizmin&kafasiz=evet

= isaretinin sol tarafinda NAME, Sagrafinda VALUE bulunur ve birden fazla alanin
gonderilmesi durumunda aralarinda & vardir. Yukariéailto:  linklerinde gordigmiz gibi
POST metodu kullanilirsa da aralarindg aresi bulunacaktir.

FRAMESET ler:

Frameset'ler bir browser penceresi iginde birden ¢ok sayfayl ayni anda gorintilemek igin
kullanilir. Frameset kullanarak, basttrli yapiimasi mimkin olmayan bir ¢calys
yapabilirsiniz, cok sik kullanilan bir 6rnek olarak, yukarida (veya solda) bulunan ve hareket
etmeyen bir dlge grubundan istedigze basarak, @a§da (veya sadp) bulunan cerceve icinde
yeni bir sayfaya yonlenebilirsiniz.

Tipik bir frameset tanimlamasdgedir:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Frameset denemesi</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS="20%,80%" BORDER="0" FRAMESPACING="0">
<FRAME SRC="sol.html" NAME="sol" SCROLLING="NO" MARGINWIDTH="5" MARGIN t
<FRAME SRC="sag.html" NAME="sag" MARGINWIDTH="0" MARGINHEIGHT="0" RESI Z
</[FRAMESET>
<NOFRAMES>
<BODY TEXT="#333333" BGCOLOR="#FFFBFO0" LINK="#000099" VLINK="#006600"
<P>

Browser’iniz frame’leri desteklemiyor.<BR>
<A HREF="http://home.netscape.com/download/">Netscape Navigator’i
</BODY>
</NOFRAMES>

</HTML>

NOT: Yukarida BODY kismi olmasinahangn bir cok frameset tanimlamasinda bu
blok hi¢ yoktur.

<FRAMESET#e yeni bir frameset’i tanimladik, ama parametresiz hicleiyasramaz. Alabildig
parametreler:

® COLS=x|x%[*|x*, X|x%|*|x*....
® ROWS=X|x%|*|x*, X|x%]|*|x*....
® BORDER=x

® FRAMESPACING=x

COLS ve ROWS ile frameset'inizi nasil boléaagi belirlersiniz, veikisinden birini vermeniz
zorunludur. Boliumlemeyi yaparken dederi pixel cinsinden (x) veya yluzde cinsinden (x%)



verebilirsiniz. * ig@reti ise 6zel bir anlam fas* verdigniz zaman, browser 6nce x veya x% olarak
verdigniz degerlere bakar ve bunlara gerekenlbga ayarlar. Daha sonra kalan hdsise *

isaretiyle belirtilen yerlere ayrilir. Orrigg ekranimiz 800x600 getfiginde olsun ve biz de
<FRAMESET ROWS=10%, 500, *> kullanmisolalim. Browser en ustteki frame’e 800x10%=80

pixel, bir altindakine 500 pixel ve en alttakine de kalan 800—(80+500)=220 pixel'lik alani ayirir. *
isaretini birden fazla kere kullanabilirsiniz, 6rie@sgdakilerin hepsi gecerli tanimlamalardir:

<FRAMESET ROWS=*, 10%, 500, *>
<FRAMESET ROWS=*, *>

<FRAMESET ROWS=1*, 10%, 500, 10%, 3*>

Yukaridaki 1* ve 3* kullandigniz zaman browser, 2. siradaki 10%'i, 3. siradaki 500 pixel'i ve
4. siradaki 10%'i ayirdiktan sonra kalan @l 4 e& parcaya ayirip en Ustteki frame’e 1, en
alttaki frame’e de 3 birimlik yer ayirir.

BORDER parametresiyle frame’ler arasindaki ayira¢ gizgisinin ka¢ pixel ofacasy
FRAMESPACING’le de aralarinda kag pixel kalaagagoelirlersiniz.

<NOFRAMES></NOFRAME$kilisiyle de browser’i frameset’leri desteklemeyen kullanicilarda
gorulecek olan metni girebilirsiniz.

NOT: <NOFRAMES></NOFRAME$kilisini vermeden BODY blog acarsaniz,
frameset'iniz yerine bu BODY blaggorilecektir.

Ayrica, Netscape Navigator'a 6zel olarak BORDERCOLOR=Ayra¢_Cizgisi_Rengi ve
FRAMEBORDER=YES|NO parametrelerini de verebilirsiniz. FRAMEBORDER sanridan
biraz farkli olarak, aradaki ¢izginin 3D etkisinin olup olmayaoagerir.

Frameset'ler icice gomlebilir, yani biFRAMESET></FRAMESETiKilisi arasinda bir tane daha
<FRAMESET></FRAMESETtanimlayabilirsiniz. Ornég:

<FRAMESET ROWS=100, 500, *>
<FRAME SRC=ENUST.HTML>
<FRAMESET COLS=150, *>
<FRAME SRC=TOC.HTML>
<FRAME SRC=CONTENTS.HTML>
</FRAMESET>
<FRAMESET COLS=150, 200, *>
<FRAME SRC=SOLALT.HTML>
<FRAME SRC=ORTAALT.HTML>
<FRAME SRC=SAGALT.HTML>
</FRAMESET>
</[FRAMESET>



ENUST.HTML, 100 pixel ytkseklik,

TOC.HTML, 150 |CONTENTS.HTML, 500 pixel yikseklik ve kalan
pixel genidik genigik

SOLALT.HTML, |ORTAALT.HTML, 200 pixel|[SAGALT.HTML,
150 pixel genigk  [genigdik ve kalan yukseklik [kalan genjbk ve
ve kalan yukseklik kalan yukseklik

Gelelim frame’imizi boldtkten sonra iclerine konulacak sayfalari tanimlamaya. Bunu da
<FRAME> elemani ile yapiyoruz. Altiggarametreler:

NAME=Frame’in_bmi
RESIZE|NORESIZE
SCROLLING=YES|NO|AUTO
MARGINHEIGHT, MARGINWIDTH=x
SRC=Frame’in_URL’i

Bu parametrelerden RESIZE veya NORESIZE ile buyUkitign deggtirilip degistirilemeyecég
bilgisini verirsiniz. SCROLLING ile de frame’in i¢etigin bir ekrana sigmamasi halinde
browser’'in kenara bir kayma cubwegkleyip eklemeyecég belirlersiniz, varsayillan AUTO’dur.
MARGINHEIGHT ve MARGINWIDTH’leyse frame’lerin kendillerine ayrilan alana
yerlegirilirken sol Ustten kacar pixel'lik bir marjin birakilacag belirtirsiniz. SRC ile de igine
yerlegirilecek dosyanin URL’ini belirtirsiniz, SRC’u belirtmediigz zaman browser herhangi bir
hata ¢cikarmayacak, buraya varsayilan renklerdebbbasayfa koyacaktir. NAME parametresi
frame’lerin en dnemli parametresi sayilabilir, ciinkd frameset’lerde bir frame’in icindeki bir link
bir bagka frame’in icerigni degstirebilir, bunu da NAME parametresini kullanarak yapar. Gimeg
tanimlamamizs olsun:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Frameset denemesi</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS="200,** BORDER="1" FRAMESPACING="0">
<FRAME SRC="sol.html|" NAME="sol" SCROLLING="NO" NORESIZE>
<FRAME SRC="sag.html" NAME="sag" MARGINWIDTH="0" MARGINHEIGHT="0" RESI z
</[FRAMESET>
</HTML>

ve sol.htmlicinde $yle bir link'imiz bulunsun:<A HREF=table_of_contents.html
TARGET=sag>I¢indekiler</A> . Bu link’e tikladigmizda sag.htmin bulundugi frame’e
table_of contents.htmyiiklenecektir. Hatirlarsaniz, frameset’i olmayan sayfalarda bir link’e
tikladigniz zaman, yeni dosya ayni pencere icinde acilirdi.

NOT: Bu parametreyi kullanarak mikemmekgde doladabilecek siteler



hazirlayabilecégiz gibi, gittikge icice agilan frame’lerden qlus bir siteniz de
olabilir!

Ayrica, TARGET olarak verebileCetz bazi dnceden—tanimli isimler vardir, bunlar:

® _top: tiklanan link’i butlin frame’lerden ¢ikarak, en st seviyede acar.

® parent: tiklanan link’i kendi frameset’'indeki buttin frame’leri silerek, o seviyede acar.
® _self: tiklanan link’i, link’in bulundua frame’in icinde acar.

® blank: tiklanan link’i yeni bosir pencerede acar.

NOT: TARGET parametresini verdigz bir link'in TARGET'I gercekte yoksa, etkisi
_blank ile ayni olacaktir, yani link yeni bir pencerede acilacaktir.

Relative (goreceli) ve Absolute (mutlak) Adreslemelerin Farklart:

Su ana kadar verilen link’'lerde kimi zaman relative (6r. ../index.html), kimi zaman da absolute (6r.
http://www.ulakbim.gov.tr/cgi—bin/anket.cgi) adresleme kullandik Her ikisinin de hem avantaj!
hem de dezavantajlari vardir:

® Relative adreslenerek qlusulan sayfalarin bir makinedendigne tagnmasi kolaydir,
ancak bir Ust seviyedeki sayfaasg zaman dadyrlar.

® Absolute adreslemede yazilan linkler daha uzundur, ve bakimi daha zordur ancak bazi
dosyalarin mutlaka sunucudan yuklenmesini istiyorsaniz (bir kullanicinin sayfanin bir
kopyasini kendi makinesine indirmesi durumunda) kesin sonug verir.

Ikisi arasindaki farklari bilerek hazirlanan bir sitede normalde relative ve absolute adresleme
beraber kullanilir, ve relative adreslerin sayisi genelde daha ¢okyoloir. sitede yapilabilecek

bir diizenleme, bltunliightin bozulmamasi gereken "blok™" sayfalarda, relative adresleme
kullanmak, ve her yuklendilgde degsen sayfalara da absolute link vermektir, dinespatbas
degsen istatistikler gibi.

Bitin notlar Clineyt YILMAZ tarafindan hazirlanmisr. e-mail: cu@reborn.com



